
curriculum vitae

Designer und Projektleitung Design für das Zeitfahrrad “Speed-
max CF” des Herstellers Canyon Bicycles für das Team Lotto/ BE. 
Konzepterstellung und Keysketch. Abstimmung mit Konstrukteuren, 
Ingenieuren, Aerodynamikern. Research innovativer Materialien und 
Fertigungsweisen. Prämiert mit zahlreichen Preisen, z.B. Red Dot : 
best of the best 2012, German Design Award 2013 Winner
Weitere Projekte im Sport- und Sanitärbereich, z.B. Viega, Ideal 
Standard.
Werkzeuge: Rhino3D, Adobe CS, MS Office

08/2010 - 04/2012 ARTEFAKT industriekultur
Designmanagement 
Projektleiter
Industriedesigner

02/2015 - 04/2022 Knaus Tabbert AG
Produktmanager WEINSBERG
Produktmanager T@B
Projektleiter

Leitung Produkt- und Markenmanagement von “WEINSBERG 
Reisemobile und Wohnwagen” und der Marke “T@B Wohnwagen”. 
Aktiver Repräsentant der Marken zu PR, Handel, Kunden.
Agentursteuerung externer Partner und Designagenturen. 
Verantwortung für Personal, Budgets und Marken- Entwicklung. 
Produktlebenszyklen und strategische Portfolio- Steuerung, Markt-
analysen, User- Expierence/ -Journey, direkter Austausch mit den 
Handelspartnern und Kunden. Direkter Bericht zu Geschäftsführung/ 
Vorstand. 
Permanenter Austausch mit Marketing, PR, Vertrieb, Einkauf, 
Konstruktion, Aftersales und Produktion. 
Beratende Inhouse- Designkompetenz auch für unternehmensüber-
greifende Themen.  
Projektleiter der Knaus Tabbert Akademie. Installation eines Broad-
cast- Studios für Live- Online- Schulungen und Mediathek.
Werkzeuge: MS Office, Adobe CS, Handzeichnung, 
Rhino3D, Edudip Next

Florian Hopp
Diplom Designer (FH)

geboren in Erlangen
am 06/01/1977
 
Bürstergasse 14 
D- 88131 Lindau

+49 (0)179 49 47 888
florian@lesjeunes.de
www.studiolesjeunes.eu

05/2012 - 12/2014 Studio SYN
Designmanagement
Projektleiter
Produktdesigner

Projektleitung für Gesamtfahrzeugentwicklung Interieur/ Exterieur 
mit Führungsverantwortung in interdisziplinären Teams. 
Projektkoordination und Schnittstellenbetreuung zum Kunden 
(Produktmanagement/ Konstruktion/ Einkauf/ Marketing). 
Color & Trim Interieur in Konzeption/ Detaillierung/ Umsetzung. 
Gestalter im Interieur- und Exterieur für Kunden aus der Reisemo-
bil-, Yacht- und Luftfahrtbranche; z.B. RIVA Yachts, Knaus Tabbert 
GmbH, Niesmann+Bischoff, EVAC-Train.
Werkzeuge: Rhino3D, SolidWorks, MaxwellRender, Adobe CS, MS 
Office, Handzeichnung, A-Plan

Als kreativer Gestalter bin ich ein Teamplayer und Impulsgeber. 
Ich bringe viele Jahre Erfahrung im Aufbau von Markenidentität, Produktmanagement und Design mit. 

Die Grundlagen meiner Arbeitsweise sind: Leidenschaft für formalästethische Gestaltung und Freude an technischen Lösungen. 
Dazu gehört ein Gespür für Markt- und Trendentwicklung, sowie die Visualisierung von Farb- und Formkonzepten. 

Mit klarem Fokus und sportlichem Ehrgeiz habe ich den Willen das Beste zu geben.
Dabei schätze ich den gegenseitigen Respekt, einen fairen, interdisziplinären Diskurs und 

die Arbeit in einem charakterstarken Team. 

02/2024 - bis dato Atera GmbH
Head of Portfolio Management

05/2022 - 07/2022 Ich
Persönlich

Auszeit, Orientierung, Umzug.

Abteilungsleitung mit disziplinarischer Personalverantwortung in 
internationalem Team (17 MA/ DE, 3 MA/ PL) mit den Fachabteilun-
gen Product Development, Testing & Validation, Prototype- Shop, 
Product Management, Project Management, Manufacturing 
Engineering, Media Design. Verantwortlich für Kostenstellen und 
Entwicklungsbudgets. Definition der Produktstrategie, Umfang 
des Portfolios mit Potentialen. Vertriebswege, neue Branchen und 
Märkte. Vernetzung mit Keyaccounts. Optimierung von Prozessen.
Werkzeuge: MS Office, Adobe CS 

08/2022 - 01/2024 Atera GmbH
Head of Engineering

Klüber Design (dann Studio SYN)
Produktdesigner

05/2012 - 05/2012



Studienspezifisches Vorpraktikum. Mitarbeit in unterschiedlichen 
Projekten. Modellbau. Grafik. Reinzeichnung. 

Eigenverantwortliche Projektbearbeitung einer Sportgeräteserie in 
Konzeption und grafischer Präsentation.

Projektausarbeitung vom Konzept zur Umsetzung in Eigenverant-
wortung mit direkter Kundenkommunikation.

Bauhaus geprägtes Studium des Industrial Design. 
Teamplay durch Initiierung impulsgebender Arbeitsgemeinschaften 
und erfolgreiche Teilnahme an Wettbewerben.

03/2000 - 08/2000

09/2002 - 03/2003

04/2003 - 10/2003

09/2000 - 02/2005

09/1999 - 07/2000

greutmannbolzern ag für gestaltung
Praktikum Produktdesign

Neumeister + Partner
Praktikum Produktdesign

melzermueller + partner
Praktikum Industriedesign

Hochschule Darmstadt - 
Fachbereich Design
Studium Industriedesign
Diplom- Industrialdesigner (FH)

Kunstschule Bodenseekreis Meersburg
Vorstudium Gestaltung

Ganztägige Studiumsvorbereitung in allen relevanten Disziplinen: 
Malerei, Kunstgeschichte, Zeichnen, Grafik, Typografie, Fotografie, 
Aktzeichnung und plastisches Gestalten. 

Fahrrad- Servicestation und Vertrieb von Radsport- und Sport-
artikeln. Organisation und Durchführung von Sport- und Trainings-
events. Coaching von Athleten.
Werkzeuge: Software zur Trainingsanaylse, Tourenplanung, Buch-
haltung

05/2005 - 01/2006 Bikehouse Frankenstein
Inhaber / Mechaniker
Trainingsberatung

Von 1993 bis 2004 aktiv im internationalen Straßen- und Bahnrad-
sport, Bundesliga, Bahn- Nationalmannschaft. 
Danach Betreuer, Mechaniker, Sportlicher Leiter für professionelle 
Radsportteams, wie z.B. “Team ista”, “Team Specialized”. 
Gründung und Führung des erfolgreichen Radsportteams “Elite 
Team Halanke Öschelbronn” von 03/2010 bis 10/2011.
Ich liebe die Bewegung in der Natur bei Sport oder Jagd und be-
geistere mich für die Zubereitung von Gaumenfreuden. 
Außerdem habe ich eine Leidenschaft für schönes Interieur, interes-
sante Architektur und aussergewöhnliche Fahrzeuge.

08/1983 - 05/1997 Schulausbildung Biberach/ Riß
Grundschule + Pestalozzi Gymnasium
Allgemeine Hochschulreife/ Abitur

Sprachkenntnisse

Naturwissenschaftliche Schulausrichtung. Engagement in der 
Schülermitverwaltung und als Klassensprecher.
Teilnahme an Arbeitsgemeinschaften und Teamevents.

Deutsch als Muttersprache
Englisch fließend in Wort und Schrift

Private Interessen:
Sport
Jagd
Genuss
Velos
Automobile
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Konzeption und Umsetzung des fotografischen Team- Auftritts. 
Grafische Gestaltung von Website, Visitenkarten und diverser 
Kommunikationsmittel. Teambetreuung als Sportlicher Leiter.
Werkzeuge: Adobe CS, Canon EOS System

01/2007 - 12/2008 Radsport Continental Team ista
Creative Director + Grafik + Foto

01/2004 - bis dato studio les jeunes für Gestaltung
Inhaber
Design Consultant
Designer

Label der freiberuflichen Tätigkeit. Kompetenzplattform, Kreativ-
netzwerk. Konzeptionierung und Ausarbeitung von Projekten in den 
Bereichen Produktdesign, Grafische Gestaltung und Fotografie. 
Werkzeuge: Adobe CS, Rhino3D , MS Office; Mac + PC

Aufbau und Gestaltung der Marke “SpaceCamper” als Startup. 
Definition der Markenstrategie. Produkt- und Lifestyle- Fotografie.
Leitung des Design- und Entwicklungsbereichs mit Personalverant-
wortung. Budgetverantwortung. Prozess- und Produktionsplanung.  
Werkzeuge: Adobe CS, Rhino3D, Canon EOS System

01/2007 - 12/2008 RW-Fahrzeugbau GmbH
Leiter Produktentwicklung
Creative Director / Designer

Im Marketing verantwortlich für Projekt- und Sponsoringbetreuung. 
Konzeption und Umsetzung grafischer Produkte als Designer. 
Optimierung eines durchgängigen Corporate Design. Erstellung und 
Pflege des Pressespiegels.
Werkzeuge: Adobe CS, Webtools, Verwaltungssoftware

04/2010 - 07/2010 Storck Bicycle GmbH
PR + Marketing
Designer

01/2009 - 03/2010 studio les jeunes für Gestaltung
Design Consultant
Designer

Label der freiberuflichen Tätigkeit. Umsetzung von Projekten in den 
Bereichen Produktdesign, Grafische Gestaltung und Fotografie. 
Werkzeuge: Adobe CS, Rhino3D , MS Office; Mac + PC


